Bartokiant. Perfil biografico y profesional.

Nacien Madrid en 1972. Desde nifio mostré una natural inclinacion hacia el dibujo. Siendo el menor de una familia de hermanos aparejadores
y arquitectos, llegué a la ETS de Arquitectura de Madrid de forma natural y hasta cierto punto inevitable. Me gradué como arquitecto en
1999 con las dos especialidades (Urbanismo y Edificacion), un Master de Restauracion Arquitecténica y nota en todas las asignaturas de
Proyectos Arquitectonicos, incluido el PFC.

Comencé a trabajar en Rafael de la Hoz arquitectos, posteriormente en una promotora con sede en Barcelona y en 2003 gané en equipo el
concurso de ideas para la Remodelacién del Area del Antiguo Estadio Colombino, en Huelva. Inicio entonces la practica profesional
independiente, obteniendo entre otros, varios primeros premios en concursos nacionales e intfernacionales como en Viviendas de Alquiler
para Jovenes “Elena Gil”"(Parla, Madrid), Teatro-Auditorio en Banyeres de Mariola (Alicante), Accesibilidad Centro Histérico (Vejer de la
Frontera, Cadiz) y el segundo premio Runner-up en Europan 11 (Dubrovnik. Croacia). Como consecuencia de estas experiencias, participo
en conferencias en colegios de arquitectos de Huelva, Alicante y Madrid, Foro de Resultados de Europanl1 en Viena, Austria, talleres
experimentales como Paisgjes Habitados 2 en el valle del Navia, Asturias, y publicaciones especializadas como HEBE magazine, Europa
Concorsi, UHF, Future Arquitectura, etc.

Desde 2015 compagino mi actividad profesional con la docencia en dmbitos muy diversos:

Como instructor de robética, programacion e impresiéon 3D en aulas de primaria y secundaria, trabajando con alumnos y alumnas de
multiples edades y caracteristicas, generando dindmicas de participacion y fomentando el frabajo cooperativo, poniendo el foco en la
tecnologia como medio y no como fin en si misma.

Como miembro del Grupo de Arquitectura, Infancia y Juventud del COAM participo en la ideacién y puesta en marcha de talleres y
actividades para jdbvenes, acercdndoles el mundo de la arquitectura en sus multiples aspectos, haciendo especial énfasis en la accesibilidad
universal, sostenibilidad y reciclaje.

Como profesor de diseno 3D con Sketchup, he impartido clases a companeros en colegios de arquitectos de toda Espana, estudiantes de
diseno, profesores de secundaria y profesionales del ramo de la construccion, adaptando la metodologia a cada perfil y obteniendo
excelentes resultados de aprendizaje.

En la actualidad curso el Mdster de Formacion del Profesorado especialidad de Tecnologia en el ICE de la Universidad Politécnica de Madrid



